Guia rapido sobre como acessar o Ambiente
de Aula no AdaptWeb
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1. Fazer login no sistema

Para fazer login no sistema utilize o link Login localizado no menu lateral esquerdo.

< ndo autenticado > .
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Ambiente AdaptWeb O Projeto Demonstracdo

ADAPTWEB - Ambiente de Ensino-Aprendizagem Adaptativo na Web

0 Ambiente Adaptieb & voltado para 2 autoria e apresentacSo adaptativa de disciplinas integrantes de cursos EAD na Web. O objetivo do Adaptieb & permitir 2 adequacso de titicas e formas de apresentacSo de
conteiidos para alunos de diferentes cursos de graduagso e com diferentes estilos de aprendizagem, possibilitando diferentes formas de apresentag3o de cada contetido, de forma adequada a cada curso e 3
preferéncias individuais dos alunos participantes.

Acesso ao ambiente
Professor: Para disponibilizar o contedido de suas disciplinas o professor deve efetuar um cadastro de solicitagso de acesso no Ambiente de Autoria e aguardar liberagso do administrador

Aluno: Para ter acesso a(s) disciplina(s) o aluno deve efetuar o cadastro no Ambiente de Navegac3o e solicitar matricula na(s) disciplina(s) relacionadas a0 seu curso

AdaptWeb - Versdo: SERVIDOR ADAPT II - 1.0.0 alpha omega pi Licensed under the GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2

ukes INF_ WUDESC (f).. @cNPg

novesmass e FORMATICA Joinville Evindal de Londsina ity
it Urmas

Digite seu e-mail e senha nos respectivos campos.


http://200.19.107.172/adaptweb/index.php?opcao=Login
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Clique no botdo Entrar.

2. Acessar o Ambiente da Disciplina

Ap0s realizar login vocé sera redirecionado para o Ambiente do Aluno.
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2 Inici
| Ambiente Aluno
[ Agenda

Ambiente Aluno Recados recebidos nos tiltimos 30 dias  ASSISTIR DISCIPLINAS =
[ Assistir Disciplinas

L Avaliacdo

L Solicitar Matricula ADAPTWEB - Ambiente Aluno

| Aguardando Matricula

Este ambiente possibilita 20 aluno ter acesso 20(s) material(is) instrucional(is) divulgado(s) pelo(s) seu(s) professor(es) de acordo com o seu perfil.

Para ter acesso a(s) sua(s) disciplina(s), o aluno deve inicialmente clicar no item Ambiente Aluno do menu de opgdes. Ao clicar neste item aparecera um sub - menu com o titulo Ambiente Aluno no final do
menu principal, assim o usudrio deve clicar no item Solicitar Matricula no sub - menu para solicitar curso o qual esta relacionado com as disciplinas que ele deseja solicitar.

Apds a solicitag3o do curso o usudrio devers marcar 2 disciplina que ele deseja solicitar a0 professor e clicar no boto solicitar. Depois de solicitada a disciplina o usudrio deve aguardar a liberag3o do professor
para que ele possa assistir a disciplina solicitada.

AdaptWeb - Versdo: SERVIDOR ADAPT II - 1.0.0 alpha omega pi Licensed under the GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2

ures INF_ WUDESC (). @cnPa

Esuadual de Lodsina =us °

wsTTUTO
wevrsonst E WirORMA
BOW Cakvae 60 3n urmas

Para escolher a disciplina que vocé deseja acessar, clique em Assistir Disciplinas. Este link esta localizado no menu
lateral esquerdo e no topo da pagina do Ambiente do Aluno.
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Ambiente Almo Recados recebidos nos tltimos 30 dias( ASSISTIR DISCIPLINAS = ?
Assistir Disciplinas
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| Solicitar Matricula ADAPTWEB - Ambiente Aluno
|| Aqguardando Matricula
Este ambiente possibilta 20 aluno ter acesso 20(s) material(is) instrucional(is) pelo(s) seu(s) de acordo com o seu perfil

Para ter acesso a(s) sua(s) disciplina(s), o aluno deve inicialmente clicar no item Ambiente Aluno do menu de opgdes. Ao clicar neste item aparecera um sub - menu com o titulo Ambiente Aluno no final do
menu principal, assim o ususrio deve clicar no item Solicitar Matricula no sub - menu para solicitar curso o qual esté relacionado com as disciplinas que ele deseja solicitar.

Apds 2 solicitag3o do curso o usuério devers marcar 2 disciplina que ele deseja solicitar 2o professor e clicar no boto solicitar. Depois de solicitad a disciplina o usudrio deve aguardar a liberag3o do professor
para que ele possa assistir a disciplina solicitada.
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Escolha a disciplina que deseja acessar na drea destacada abaixo e clique sobre o seu nome.

e-learning System
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Pronto! Vocé estd no Ambiente da Disciplina.



3. O Ambiente da Disciplina

No Ambiente da Disciplina vocé pode escolher entre acessar o Ambiente de Aula, o Mural de Recados, o Férum de
Discussdo e as Analises de Aprendizagem. Para acessar cada uma dessas sec¢des utilize as abas destacadas na figura

abaixo.

O Ambiente de Aula é o local onde os conceitos, exemplos, exercicios e outros materiais estdo, bem como links de
apoio ao conteudo. J4 o Mural de Recados é o local onde o professor e os alunos trocam informagdes rapidas. O
Forum de Discussdo é o local onde vocé e seus colegas poderdo discutir sobre algum conteddo estudado na
disciplina e tirar suas duvidas. As Andlises de Aprendizagem te mostram seu progresso (quais recursos vocé ja
utilizou) e como estd o seu desempenho na disciplina (quantos exercicios vocé errou e acertou, por exemplo).
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Acessar a Disciplina Mural de Recados Eérum de Discussdo Andlises de Aprendizagem

Inicio
Ambiente Aluno
Agenda

@ Vocé estd no Ambiente da Disciplina. Se quiser acessar o contetido da discipling, clique no botso abaixo. Ou utilize as abas acima para acessar o Mural de Recados .

Ambiente Aluno

Avalizcio | Acessar a Disciplina |

‘Solicitar Matricula Clique no botso abaixo para acessar o Ambiente de Aula e ver os conceitos, exemplos, exercicios e materiais complementares da disciplina.

Aguardando Matricula
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4. Acessar o Ambiente de Aula

Para acessar o Ambiente de Aula, acesse a pagina Acessar a Disciplina do Ambiente de Aula.



Minha Conta

L Inicio

| Ambiente Aluno
(] Agenda
Ambiente Aluno
= istir Discipli
L Avaliacso

|| Solicitar Matricula

[ rdang TiC

ERVIDOR ADAPT II

Mural de Recad

Andlises de Aprendizagem

| Acessar a Disciplina |

Clique no bot3o abaixo para acessar o Ambiente de Aula e ver os conceitos, exemplos, exercicios e materiais complementares da disciplina.
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Clique no botdo Acessar o Ambiente de Aula.
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Acessar a Disciplina Mural de Recados

Andlises de Aprendizagem

Vocé esta no Ambiente da Disciplina. Se quiser acessar o contetido da discipling, clique no bot3o abaixo. Ou utilize as abas acima para acessar o Mural de Recados .

| Acessar a Disciplina |

Clique no bot3o abaixo p

2 Aula e ver os conceitos, exemplos, exercicios e materiais complementares da disciplina.

Vol i | Acessar o Ambiente de Aula
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O Ambiente de Aula se abrird em uma nova janela.



5. O Ambiente de Aula

No Ambiente de Aula vocé possui acesso aos recurso da disciplina (conceitos, exemplos, exercicios e materiais
complementares). Para acompanhar o conteudo da disciplina, utilize o menu lateral esquerdo destacado na figura
abaixo.
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apoio

» Seja bem-vindo(a)!

Categorias

Conceito
g Exempios Seja bem-vindo(a)!

u Exercicios Neste minicurso vocé aprendera o que sdo algoritmos e como cria-los. Além disso. através dos i vocé a como um de
computador & desenvolvido e como ele executa suas tarefas.
Materiais Complementares - . . i - - .
E P O minicurso foi desenvolvido por Lucio Santos, Kleber Vicenzi e Barbara Moissa sob a supervisao das professoras Dra. Avanilde Kemczinski e Dra.

Isabela Gasparini. O contetdo do minicurso utilizou a seguinte referéncia:
ﬁl Lagica de P & do de Algoritr & Estruturas de Dados / André Luiz Villar Forbellone, Henri Frederico Eberspacher. — Sdo

—-A
Seja bemmvindofa)l Paulo : Makron Books, 1993

» Nogdes de algoritmo Para havegar no contedo deste minicurso, utilize o menu localizado & sua esquerda
» Definigdo
» Mativo para aprender Caso vocé tenha dlvidas no decorrer do minicurso, vocé pode entrar em contato conosco através do Mural de Recados. Yocé também pode comunicar-
» Melos de representar s& COm seus colegas atraves do Forum de Discussdes.
» Bstrutura basica Para seu eoseu , vocé pode utilizar a Analises de ao lado do Forum de
» omo criar Discusses.
» Portugol IDE
» Pré-requisitos Esperamos que este minicurso atenda suas expectativas e desperte em vocé o interesse pela Ciéncia da Computacéo
» Download
» Utilizag 5o
» Psaudolinguagem
» Definigio

» Estrutura basica
» Dados, constantes & variaveis
» Dados.
» Constantes
» Variaveis
» ldentificadores
» Comandos basicos
» Comando de atribuicio
» Comando de saida
» Comando de entrada
» Operadores
» Operadores aritméticos
» Operadores relacionais
» Operadores lagicos
» Precedéncia entre todos os operadores
» Estruturas condicionais
» Se..entao
» Se..entao...senao
» Estolhe...caso
» Estruturas de repeticiio
» Enquanto..faz
» Faz..enquanto
» Repete...ate
» Para
» Avaliagdo final
» Proximos passos

'\ Busca

| Buscar

| boas-vindas | referéncia | algoritmo | definigao |
representacdo de algoritmos | algoritmo |
diagrama de Chapin | fluxograma | linguagem de
programac&o | descricso narrativa | estrutura
basica| algoritmo | interpretador de
pseudocédigo | editor de texto|
Portugol IDE | pseudolinguagem|
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Para navegar nos diferentes tipos de recursos, utilize o menu lateral esquerdo destacado na figura abaixo.
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apoio

» Seja bem-vindo(a)!

Categorias

m Conceito

Exemplos Seja bem-vindo(a)!

n Exercicios Neste minicurso vocé aprendera o que sdo algoritmos e como cria-los. Além disso. através dos algoritmos vocé entendera como um programa de
computador & desenvolvido e como ele executa suas tarefas.

J Materiais Complementares

O minicurso foi desenvolvido por Licio Santos, Kleber Vicenzi e Barbara Moissa sob a supervisdo das professoras Dra. Avanilde Kemczinski e Dra.
Isabela Gasparini. O contetdo do minicurso utilizou a seguinte referéncia:

_ Logica de Programacdo — A construcdo de Algoritmos e Estruturas de Dados / André Luiz Villar Forbellone, Henri Frederico Eberspacher. — Sdo

Seja bem-vindofa)l Paulo : Makron Books, 1993,
» Seja bem-u )

» Nogdes de algoritmo Para navegar no contetido deste minicurso, utilize o menu localizado a sua esquerda
» Definigéo
» Motivo para aprender Caso vocé tenha duvidas no decorrer do minicurso, vocé pode entrar em contato conosco através do Mural de Recados. Vocé também pode comunicar-
» Meios de representar S COM seus colegas através do Forum de Discussdes.
» Bstrutura basiea Para acompanhar seu progresso e o seu desempenho, vocé pode utilizar a ferramenta Analises de Aprendizagem, localizado ao lado do Forum de
» Gomo criar Discussbes.
» Portugol IDE
» Pré-requisitos Esperamos gue este minicurso atenda suas expectativas e desperte em vocé o interesse pela Giéncia da Computac&o
» Download
» Utilizag o
» Pseudolinguagem
» Definigéo

» Estrutura basica
» Dados, constantes e variaveis
» Dados
» Constantes
» Variaveis
» Identificadores
» Comandos basicos.
» Comando de atribuigio
» Comando de saida
» Comando de entrada
» Operadores
» Operadores animéticos
» Operadores relacionais
» Operadores l4gicos
» Precedéncia entre todos os operadores
» Estruturas condicionais
» Se_entao
» Se_entao..senan
» Escolhe..caso
» Estruturas de repeticdo
» Enquanta...faz
» Faz..enquanto
» Repete._ate
» Para
» Avaliagio final
» Proximos passos

“\ Busca

| Buscar

| boas-vindas | referéncia | algoritmo | definigdo |
representacdo de algoritmos | algoritmo |
diagrama de Chapin | fluxograma | linguagem de
programacéo | descricdo narrativa | €strutura
basica| algoritmo | interpretador de
pseudocddigo | editor de texto|
Portugol IDE | pseudolinguagem|
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Vocé também pode utilizar os Links de Apoios e o Mapa, localizados no menu superior direito. Os Links de Apoio
recomendam links externos para ajuda-lo a estudar e o Mapa te auxilia a encontrar os recursos da disciplina que
procura.

O Mapa destaca com cores distintas quais recursos estdo disponiveis para cada tépico, destacando os exemplos,
exercicios e/ou materiais complementares. Caso estes recursos ndo existam, o icone ficard desabilitado (em cinza). E
através do Mapa que descobrird rapidamente quais tdpicos possuem exemplos, exercicios e/ou materiais
complementares.
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» Seja bem-vindo(a)!

Categorias

m Conceito
IEI Exemplos
n Exercicios

&4 Materiais Complementares

» Seja bem-vindoia)l
» Nogées de algoritmo
» Definigéo
» Motivo para aprender
» Meios de representar
» Estrutura basica
» Como criar
» Portugol IDE
» Pré-requisitos
» Download
» Utilizag o
» Pseudolinguagem
» Definigéo
» Estrutura basica
» Dados, constantes e variaveis
» Dados
» Constantes
» Variaveis
» Identificadores
» Comandos basicos.
» Comando de atribuigio
» Comando de saida
» Comando de entrada
» Operadores
» Operadores animéticos
» Operadores relacionais
» Operadores l4gicos
» Precedéncia entre todos os operadores
» Estruturas condicionais
» Se_entao
» Se_entao..senan
» Escolhe..caso
» Estruturas de repeticdo
» Enquanta...faz
» Faz..enquanto
» Repete._ate
» Para
» Avaliagio final
» Proximos passos

“\ Busca
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| boas-vindas | referéncia | algoritmo | definicdo |
representacdo de algoritmos | algoritmo |
diagrama de Chapin | fluxograma | linguagem de
programacéo | descricdo narrativa | €strutura
basica| algoritmo | interpretador de
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Seja bem-vindo(a)!

Neste minicurso vocé aprendera o que sdo algoritmos e como cria-los. Além disso. através dos it vocé a como um de

‘computador & desenvolvido e como ele executa suas tarefas.

O minicurso foi desenvolvido por Licio Santos, Kleber Vicenzi e Barbara Moissa sob a supervisdo das professoras Dra. Avanilde Kemczinski e Dra.
Isabela Gasparini. O contetdo do minicurso utilizou a seguinte referéncia:

Logica de Programacdo — A construcdo de Algoritmos e Estruturas de Dados / André Luiz Villar Forbellone, Henri Frederico Eberspacher. — Sdo
Paulo : Makron Books, 1993,

Para navegar no contetido deste minicurso, utilize o menu localizado a sua esquerda

Caso vocé tenha davidas no decorrer do minicurso, vocé pode entrar em contato conosco atraves do Mural de Recados. Vocé também pode comunicar-
S COM seus colegas através do Forum de Discussdes.

Anglises de ao lado do Férum de

Para seu . vocé pode utilizar a

Discussdes.

eo0seu

Esperamos gue este minicurso atenda suas expectativas e desperte em vocé o interesse pela Giéncia da Computacéo

urros INF_ SUDESC (...

GOR Gannet 60 S

Qcneq

Esiadal de Londsina



